
 Jeux de conquête 

Connaître les règles. Reconnaître les espaces de jeu. Se déplacer en tenant 
compte des autres. S’orienter dans l’espace de jeu. S’informer pour agir. Courir 
vers. Transporter. Eviter un obstacle. Eviter un adversaire. Courir pour attraper 
un adversaire. Tirer sur une cible. Attraper un objet en évitant un défenseur. 
Intercepter un objet. 
 





 


